IV ¢as, grupa V, Vl razred osnovne skole, 09.11.2019.

Dakle, kao $to smo ve¢ pomenuli prethodni cas, jedan lik ne moZe da pomijera ili bilo kako uti¢e na
ponasanje drugog lika, ali moZe to da traZi od drugog lika. Ovo se radi tako Sto se pusti poruka na
razglasu, na koju drugi lik odgovara na neki nacin. Primjer za to je domadi s prethodnog ¢asa, a sada
¢emo raditi joS jedan primjer koriséenja poruke na razglasu.

Primjer 1. - Abrakadabra

U ovom primjeru ¢emo pored poruka na razglasu dosta raditi i na pravljenju novih kostima likova od
postojecih u editoru. Kostim se dodaje liku na ikonicu Izaberi kostim u donjem lijevom uglu editora.
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Za domadi:

Macak, ili neki drugi lik po izboru, Sutira loptu koja zatim ulazi u go i odskace 3 puta gore dolje. Dodati
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pozadinu fudbalskog terena s golom.

Mala pomo¢: koristiti poruku na razglasu.
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